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Zapisnica €. Datum Miesto Cas
1 10.10.2007 Softvérove &udiu | 18.00
ZlO&astneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Jan Kohut

Vladimir Janov

Peter Brtan

Martin Petrés

Marek Koperdak
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Marek Koperdak

Program stretnutia

Uvod do timového projektu
Zhodnotenie ponuky

Tvorenie dokumentécie

Web stranka

Urcenie veduceho timu

Analyza predchédzajdcich rieSeni
Pozndmky

Nog~wdNE

Priebeh stretnutia
1. Uvod do timového projektu
- Ing. Kapustik upozornenil na vytvorenie kvalitného zdpisu. Ma by

obsahovat’ v&etky podstatné informacie a argumenty.
Ing. Kapustik obozndmil o pocéte kreditov v semestroch (zimny semester 5
kreditov aletny semester 6 kreditov).
Stretnutia by mali byt informativne, systematické. Na stretnuti by mali byt
prerozdelené ulohy, ktoré treba splnit’. Zapis by mal byt hotovy do piatku
v danom tyZdni a zaveseny na web stranke. Zapisnicu zo stretnutia by si mal
skusit’ robit’ kazdy z ¢lenov timu. Ten kto pisal zapisnicu by mal viest
nasledujuce stretnutie. Mal by kontrolovat’ plnenie Uloh, ktoré boli stanovené
na predch&dzajucom stretnuti. Kazda Gloha mé obsahovat’ zadanie,
zodpovedného, termin spinenia. Nasledujici tyzden sa dopinaj( informécie
0jeg splneni, resp. nesplneni. Ak je nesplneng, tak treba uviest’ preco je
nesplnené. Ak je splnend, tak ako aco je vysledkom splnenia (dokument,
prezentacia, atd’.).

2. Zhodnotenie ponuky
Ing. Kapustik oboznédmil so v3eobecnymi problémami tvorenia ponuky
Hodnotenie naSej ponuky: 5. Ponuka sa venuje priliS technickym veciam
anie téme ako takej. Chybaju odkazy na obrazky. Chyba opis schémy
obrézku 2. Zaujimavy je spdsob realizécie, ktory bol navrhnuty (MDA).

3. Tvoreniedokumentéacie
Zodpovedny: Marek Koperdak
Dokumentéciu vytvarame v dvoch exempléroch. Jedna koépia vedicemu,
druhatimu, ktory naSu tému posudzuije.
Ing. Kapustik navrhol, aby sme pouZivali predpripravend Sablonu pre
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dokumenté&cie.
Podgtatna je jednotnost dokumentacie. Zodpovedny za dokument nie je
;zodpovedny za tvorenie celej dokumentacie. Kazdy tvori svoju cast’
dokumentécie. Dokumentécia sa robi inkrementéalne. Casti dokumentécie st
hodnotené postupne.
Dokumentécia je zloZena z dvoch ¢asti:
1. Dokumentécia k riadeniu
2. Dokumentacia k produktu
4. Web stranka
Zodpovedny: Martin Petras
Web stranka by mala obsahovat’:
- informécie o projekte
- informé&cie o ¢lenoch
- odkazy na zaujimavé timy
- softvér, ktory pouzivame
- zapisnice
- Casti kodu
- taburkauloh
- ad.; vid starSie webové stranky
Uloha¢. 1/1
Vytvorenie webovej stranky timu.
Z: Martin Petras
T: nasledujlce stretnutie
5. Uréenievediceho
Uloha vedtceho timu: planovanie tloh pre ¢lenov timu, kontrola tloh
Uloha¢. 1/2
Zvolit' vedlceho timu
Z: VSetci
T: nasledujlce stretnutie
Ulohag. 1/3
Podat” mailovy kontakt na néS tim Ing. Kapustikovi.
Z: Martin Petras
T: 10.10.2007
6. AnaJyza predchadzajacich rieSeni
Ziskame informécie ako predchadzajuce timy rieSili dani problematiku. Kazdy
si mal vezme jedného hré&ga, ktory bol vytvoreny na pode FIIT ajedného hrata
vytvoreného zahrani¢nym timom. Vytvorime analyzu, kde uvedieme postrehy,
odporuc¢ania, navrhy navylepSenie. Pripravit’ si minimalne jednu A4.
Uloha¢. 1/4
Rozdelit’ timy, ktoré boli vytvorené na pdde FIIT k jednotlivym ¢lenom
timu. Poslat” mail stymto rozdelenim v3etkym ¢Inom timu.
Z: Martin Petras
T: 12.10.2007
Ulohag. 1/5
Vpracovat’ analyzu jedného slovenského a jedného zahrani¢ného hréca.
Z: VSetci
T: NasledujUce stretnutie
7. Pozndmky
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Nasledujuci tyzden sa zameriame na podrobnejSiu diskusiu o pouZziti

a pokracovani vo vyvoji uz vytvoreného hr&ta.

Dalsi tyzden - vSeobecny névrh prototypu.
Rozmiestnenie hrééov v hracom poli podl'a skisenosti Ing. Kapustika:

5 obrancovia, 2 stred, 3 Gto¢nici — dobré rozmiestnenie hragov
3, 4, 3 zalezZi od pozicie hr&ov v strede pol'a

4, 2, 4-horSie

Plnenie uloh z predchédzaj tcich stretnuti

Ziadne tlohy neboli doposial’ definované

Nové ulohy
Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav
1.1 | Vytvorenie webovej stranky timu. Petras 17.10.07 |zxtaté
1.2 | Zvolit vediceho timu. vSetci 17.10.07 |zxtaté
1.3 | Podat’ mailovy kontakt na nastim Ing. Petras 10.10.07 |zxtata
Kapustikovi.
1.4 | Rozdelit' timy, ktoré boli vytvorené napode | Petrés 12.10.07 |zxtata
FIIT k jednotlivym ¢lenom timu. Podat’ mail
s tymto rozdelenim v&etkym ¢Inom timu.
1.5 | Vpracovat’ analyzu jedného slovenského V &etci 17.10.07 |zxtata

a jedného zahrani¢ného hr&ta.
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Zapisnica €. Datum Miesto Cas
2 17.10.2007 Softvérove &udiu | 18.00
ZlO&astneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Jan Kohut

Vladimir Janov

Peter Brtan

Martin Petrés

Marek Koperdak
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Jan Kohut

Program stretnutia

8. Opisy rieSeni starSich domécich timov
9. Opisy rieSeni vybranych zahrani¢nych timov
10. Zhodnotenie plnenia starych tloh a nové Ulohy na d’alSie stretnutie

Priebeh stretnutia

8. Opisy rieSeni starsich domécich timov
- Kazdy z pritomnych Studentov predstavil analyzu jedného z domécich timov.

VJ analyzoval tim LoptoS. Vyzdvihol ngma vylepSeni zmenu protokolu a
komunikécie, zlepSenia u brankara, rozmiestnenie sUperovych hr&ov na
jednotlivych parceléch v ihrisku.
PB: tim Gang of Six: Précu timu vidi v prebrani nového hr&a zo zahranicia,
spomenul homogénnost” kédu, strategické pozicie, koordinatné grafy, zlepSenie
vhimania sveta pomocou kmitania hlavy.
LB: FlITmedia: Tento tim sa venoval oprave chyb hr&ov, rozhodovaniu podla
pravdepodobnosti Uspechu, riesil komunikécia hr&tov. Tento tim pouZil hraca s
rolou Libero. Prebrané chyby brankérovi ostali, najma niekedy vybehuje dopredu
za loptou.
MK: Farméri: V analyze poukézal na zameranie timu na pomerne Uspedného
brankara, tento brankar v3ak nepoznal prototypy, ked’ze boli v tej dobe pomerne
nové. Snazili sa pouZit’ neurénoveé siete, brankar niekedy vybehoval mimo.
JK: Sklo: Tento tim prepracoval vnatorny svet hréa, komunikaciu, venoval sa
vykopom. Mali pomerne silnd obranu, ofenziva bola menej UspeSna
MP: Squirrel Squadron: Spomenul zlepSend zvukovd komunikéciu, problémy so
spravou ,,PUSTI“, dynamické zmeny formacie, spravanie hrécov, zony, urobili
rozhodovaci strom, opravili chyby predchadzajucich timov, slabo odladeny hré&c.
V&etci zhodnotili komunikéciu hratov, ich vlastnosti, rozhodovanie. Boli poloZzené
navrhy ktorych urobenych hraéov pouzit’ d’alej apreco. IK zo svojich skisenosti
zdoraznil najméa aby hré&i boli lepsie vyladeni, ak sa pridé niektora vlastnost,
musi sa upravit’ g jej parova vlastnost’ (napr. vykop aspoluhr& chyta loptu).
Navrhol pouZzit' odladenych hr&éov. Jednou zjeho mnohych réad je pomerne
vysoka efektivnost nudzového kopnutia lopty. Taktiez vysvetlil niektoré
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algoritmy, kde hr& uvaZzuje ¢o je ngjlepSie prenho aco pre tim, uvazovanie ako
budd konat” ostatni hragi.

9. Zahraniéni hrégi

MP: Dirty Dozen: Rozhodovaci strom, tréner, nastroje pre analyzu logovania, na
automatizované testovanie najnovsieho hr&ta, najnovsie atistiky. IK nas
informoval o tom, Ze sa zmenil protokol so serverom, vysSie spominané nastroje
nemusia korektne spolupracovat’ so serverom.

VJ. FC Portugd: Spomenul najméa spoluprécu futbalovych odbornikov, hr&s
udrzuje formaciu ak nema ¢o robit, ogatni potom priblizne vedia kde maju byt
ini hr&éi, strategické pozicie podobne ako to je v redlnom Zivote. Vymena roli
medzi heterogennymi hraémi, ak hr&e prime rolu napr. Uto¢nika, niektory iny hras
ho nahradi. IK spomenul podobn( spolupracu ¢inskych timov strénermi.

LB: Yow-Al-2002. Tento tim urobil kréatke nahravky pre najblizSieho hraga,
rozsiahla komunikéacia, analyza precislenia, ak ich pregidlili tak hréé odkopol loptu
do autu.

PB: DAlnamite: V analyze zigtil, Zze hr& urobeny v Jave, kvoli ¢omu je dost’
pomaly, dobra dokumentécia, odhadovanie kedy dbjde vizualny vnem, ten mdze
dost’ na zaciatky cyklu alebo v strede, filtrovanie akcii ktoré chce hrat vykonat'.
MK: EKA-PWR: Evolu¢né agenerické algoritmus, zigtili Ze to nie je mozné pre
vySSie schopnosti. Vysoké Urovne planovania.

JK: Brainstormers. Tohtoro¢ni vitazi, posilnené ucenie, dokazu rychle narusit’
a efektivne obt'azovat’ siperovych hraov majdcich loptu. IK spomenul v tomto
time mikroskupiny, ktoré rozh&dzu hr&cov, intenzivne obsadzuju hrécov, vyber
akcii pre ogtatnych hr&ov algoritmami.

10. Poznamky

Nasledujuci tyzden sa zameriame na podrobnejSiu diskusiu o pouZziti
a pokracovani vo vyvoji uz vytvoreného hréta ajeho vlastnostiach.

Plnenie uloh z predchédzaj tcich stretnuti

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav
1.1 | Vytvorenie webovej stranky timu. MP 17.10.07 |Splnena
1.2 | Zvolit’ vediceho timu. V &etci 17.10.07 |Presun.
1.3 | Podat’ mailovy kontakt nanastim IK. MP 10.10.07 |Splnena
1.4 | Rozdelit' timy, ktoré boli vytvorené napéde |MP 12.10.07 |Splnena
FIIT k jednotlivym ¢lenom timu. Podat’ mail
s tymto rozdelenim v3etkym ¢Inom timu.
1.5 | Vpracovat’ analyzu jedného slovenského V &etci 17.10.07 |Splnena

a jedného zahrani¢ného hr&ta.

Pridelenie novych Uloh

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

2.1 |Kazdy navrhne argumenty pre vyber tymu. V &etci 24.10.07 |Zxtata
Nastudovat’ vlastnosti ktoré sa ndm p&cili.

2.2 |Rozbehat’ kazdy u seba hraéov a obozndmit’ sa |V Setci 24.10.07 |Zxtata
SO serverom.

2.3 | Zvolit’ veduceho timu. V &etci 24.10.07 |Zxtata
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2.4 |Podat’ linku nawebovu strénku. MP 24.10.07 |Zxtata
2.5 |Urobit’ plan. Vedlci 24.10.07 |Zxtata
2.6 |Pozriet Brainstormers, najma algoritmy. JK 24.10.07 |Zxcata

PouZité skratky:

LB  Ladislav BorZensky
PB  Peter Brtan

VJ  Vladimir Janov

JK  Jan Kohut

MK  Marek Koperddk
MP  Martin Petraés

IK Ivan Kapustik
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Zapisnica €. Datum Miesto Cas
3 24.10.2007 Softvérové &tudio |18.00
ZlO&astneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Jan Kohat

Vladimir Janov

Peter Brtan

Martin Petréas
Pedagoég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Peter Brtan

Program stretnutia

11. Vyber hr&a, v ktorého implementécii bude tim pokracovat’
12. Diskusia 0 moznostiach vylepSenia zvoleného hraca
13. Opis problémov pri spust'ani servera

AR AY

Priebeh stretnutia

IK informoval o ospravedineni sa MK za nelcast’ na stretnuti.

Tim informoval IK o zvoleni vediceho timu. Vedicim timu sa stal VJ.

IK predloZil poZiadavku na doplnenie odkazov na internetovu stranku timu.
V&etci ¢lenoviatimu ododla odkazy natimy, ktoré analyzovali MP. MP
nasledne tieto odkazy zverejni nainternetovej stranke timu.

1. Vyber hré¢a, v ktorého implementécii budetim pokracovat’
Tim sarozhodol, Ze bude pokratovat’ v implementécii hr&ta timu GangOfSix
z roku 2006.

2. Diskusia 0 moznostiach vylepSenia zvoleného hraca
- Tim predstavil z&ladné napady na vylepSenie hraca timu GangOfSix.

PB navrhol ako jednu z mozZnosti vylepSenia hraca dokoncit’ algoritmus
vylucovania premennych a koordina¢né grafy. Zmienené algoritmy tim
GangOfSix nedokoncil pre nedostatok ¢asu.
IK navrhol pouZit' fuzzy regulé&or vytvoreny timom GangOfSix pre strel’bu
hréta na branku g na prihrévky.
Dal&im navrhom na zlepZenie je brankar timu. PB informoval, Ze brankér timu
GangOfSix ma nedostatky z priliSnym vybiehanim a nasledne sa nestiha vrétit’
do branky. IK navrhol zhodnotit’ brank&rov analyzovanych timov a nésledne
z nich vybrat’ najlepsieho. Specidlne odporiga pozriet sa na brankara timu
StjupidBox. IK taktiez odporucil zanalyzovat’ rozhodovaci strom spravania sa
brankéra timu GangOfSix.
IK upozornil, Ze je potrebné zaoberat’ sa okrem zloZky vyberu akcie g zlozkou
ako vykonat’ zvolenu akciul.
Ako d’alSiu oblast’ na vylepSenie hr&a navrhol LB zaoberat’ sa liberom.
V hré&tovi timu GangOfSix sa libero nevyskytuje. Implementovanim libera je
mozne priniest’ do hry va¢siu variabilitu.
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Dal3ou tlohou pre tim je pozriet sana moznost’ pouzitia heterogénnych typov
hr&cov a kouca

JK detailnejSie zhodnotil hrata timu Brainstormers. Spolu s IK predstavili
funkciu Ball facing and searching. IK v slivislosti stymom Brainstormers
upozornil, Ze je vhodné ak hra¢ ma aj krétkodoby plén a nekona vzdy len
indtinktivne.

Ako podednu radu k vylepSovaniu hr&ov IK odporucil vybrat’ si viacero
oblasti navylepSenie hr&a. Ak sa niektoré ukézu ako nerealizovatel'ne stale
zostane dostatok oblasti na vylepsenie.

3. Opls problémov zo spustanim servera
JK informoval o prvotnych problémoch pri spustani servera. Napriek tymto
problémom sa mu server spustit’ podarilo.
VJinformoval, Ze g tim LoptoSi z roku 2006 mal problémy zo spustanim
servera. V dokumentécii ich hrata st tieto problémy opisané.
IK upozornil na problémy z najnovSou verziou servera. Stéva sa, Ze server
obc¢as ,,zamrzne"“.
IK taktieZ zdbraznil potrebu vyberu vhodného monitora pre sledovanie
priebehu zapasu. Specidlne upozornil na nestabilitu monitora MagicBox.
IK informoval g o postupnosti pri spustani aplikécii (server, brankar, ostatni
hr&si ...).

4. Organiza¢né veci arozdelenie uloh na najblizsi tyZzden
- MP ododal odkaz na internetova stranku timu 1K.

VJ pripravil plén prace na zimny semester.
Tim navrhol moznost’ preloZenia terminu budtceho stretnutia na 30.10. -
15:00. IK s navrhnutym terminom stihlasil.
VJ predstavil plan na buddci tyZden. TaktieZ informoval, Ze MK vytvoril
Sablonu pre dokumentaciu a dokongil analyzu servera.
Ulohou PB je do budtceho stretnutia zistit' nézor ¢lenov timu GangOfSix na
moZné vylepSenia v ich hragovi.
Ulohou LB do budticeho tyZdiia je sprevadzkovar’ na vlastnom serveri SVN.
IK sa spytal akeé technoldgie podporujlce pracu v time tim vyuziva. VJ
informoval, Ze tim vyuziva na komunikaciu najme aplikaciu GoogleGroups.
IK ma zaujem prijimat’ aj internt komunikéciu timu. Ulohou VJje ngjst
spOsob ako v aplikécii GoogleGroups filtrovat’ spravy, ktoré budu odosielane
K.
IK navrhol zverejnit’ okrem zpisnic zo stretnuti aj internd komunikaciu timu

Plnenie uloh z predchédzaj tcich cviéeni

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

2.1 |Kazdy navrhne argumenty pre vyber tymu. V &etci 24.10.07 | Splnena
Nadtudovat’ vlastnosti ktoré sa ndm p&cili.

2.2 |Rozbehat’ kazdy u seba hraéov a obozndmit’ sa |V Setci 24.10.07 | Splnena
SO serverom.

2.3 | Zvolit’ vedlceho timu. V &etci 24.10.07 | Splnena
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24

Podat’ linku nawebovu stranku.

MP

24.10.07

Splnena

25

Urobit’ plan.

VedUci

24.10.07

Splnena

2.6

Pozriet’ Brainstormers, ngjma algoritmy.

JK

24.10.07

Splnena

Nové ulohy

Id

Opis

Zodpovedny

Termin

Stav

3.1

V&etci detailne zanalyzovat’ hr&catimu
GangOfSix.

V &etci

30.10.07

Zatata

3.2

Zigtit’ nazor timu GangOfSix na mozne
vylepSeniaich hrata

PB

30.10.07

Zatata

3.3

Spustit’ SVN na serveri. Informovat’ 0 postupe
pri vyuZivani SVN ¢lenov tymu.

LB

30.10.07

Zatata

34

Pridat’ nawebovu stréanku timu linky na
analyzované tymi.

MP

30.10.07

Zatata

35

Zanalyzovat’ moznost’ vyuZivania
heterogénnych typov hr&ov.

V &etci

30.10.07

Zatata

3.6

Zistit moznost’ vyuZivania filtrov v aplikécii
GoogleGroups.

VJ

30.10.07

Zatata

PouZzité skratky:

LB
PB
VJ
JK
MK
MP
IK

Ladislav Borzensky
Peter Brtan
Vladimir Janov

Jan Kohut

Marek Koperdak
Martin Petrés

Ivan Kapustik
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Zapisnica €. Datum Miesto Cas
4 30.10.2007 Softvérové studio | 15.00
ZlO&astneni Bc. Ladislav BorZensky
¢lenovia Bc. Jan Kohut

Bc. Vladimir Janov

Bc. Peter Brtéan

Bc. Martin Petras

Bc. Marek Koperddk
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Martin Petr&s

Program stretnutia

15. Rozdelenie uloh pre najblizsie obdobie
16. Diskusia o hracovi timu GoS a o jeho
17. Rozdelenie funkci v time

Priebeh stretnutia

Tim informoval IK o zriadeni projektu na GoogleCode, kde si tim rozdel’uje
tlohy. GoogleCode ponuka SVN s kapacitou 100MB, obsahuje issue tracking
a upload dokumentov.

Tim si prerozdelil dokumentéciu GoStak, Ze kazdy ¢len timu sa zameral len
najednu ¢ast’” dokumentécie atito si dobre nastudoval. Zreferovanie
nastudovanych informécii sme presunuli na d’alSie stretnutie z dévodu ¢asove)
tiesne natomto stretnuti.

5. Rozdelenie tloh pre najblizSie obdobie

LB

- urcite sazamerat’ na brankara - uZ vieme o probléme, Ze sa pri vybehnuti
niekedy nestiha vrétit’ naspéat’

- zlepsit jeho rozohrévku. pri rozohravani nezvaZuje situéciu, kope kde je
otoc¢eny (max. sa pozrie este na druhl stranu)

- pozriet’ sa naloptoSov, oni sadost’ venovali brankarovi ataktiez do
zépisnice, tam je k tgjito Ulohe napisane edte viac.

PB
d’alSi nedostatok hr&ca - auty : pri rozohravani autov (v Robocupe sa kopu
anehad?zu) sa niekedy stane situacia, Ze hr&s loptu nevidi g ked’ je pri nej.
Po ur¢itom ¢ase ked ju nevie ngjst, dostava loptu sliper. Budeme musiet’
zanalyzovat’ tuto herna situaciu, aby sme prisli presne nato, kde je
problém.

A

- dasi navrh na zlepSenie - OBRANA. Oni ju mali len taku provizornu.
Hré&si salen pohybovali dopredu a dozadu podratoho, kde je lopta. Ziadnu
vySSiu logiku neimplementovali. Cize skasit’ nieco poriedit’ z obranou.

JK
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- ball facing a ball searching - skusit’ sa pozriet’ na brainstormers, myslim, Ze
oni to mali implementované, mal si ich g v rdmci analyzy...

- libero - mal to tiez tim Brainstormers

MP

- agoritmus vyluc¢ovania premennych a koordinatné grafy - to je vec, ktoru
GoS nestihli dokoncit

MK

- heterogénni hr&i - toto malo implementované vel'atimov, skusit’ ngjst’
niec¢o, aby sato hodilo do naSej architektary

6. Diskusiao hréacovi timu GoS a o jeho vylepSeniach
- PB vypracoval zhrnutie nedostatkov hr&a GoS. Zo zhrnutia vyplyva, Ze sa

treba zamerat’ na brankara, zlepSenie nahrévok arozohravanie autov.
IK spomenul, Ze algoritmus eliminacie premennych je dost’ nepresny pre
pouZitie v Robocupe, ked’Ze hr&i nevidia presne to isté, lebo dostavaju
zaSumené Udaje zo servera. Preto samdZe stat’, Ze kazdy hr& sarozhodne
Inac.
VJ zhodnotil, Ze prioritou pre nés st prihravky a brankér.
Doteraz sa nam podarilo ziskat’ len prototyp hrata GoS, preto je nutné
poZiadat’ ¢lenov timu GoS, aby nam dali konecnu verziu hraga
Zhodli sme sa, Ze v hre prototypu GoS je velky problém rozohrat” hru a vyjst’
z obrany. Predpokladame, Ze tento problém sa vzt'ahuje len na prototyp avo
findlngj verzii je uz eliminovany, preto sa nim nebude zatial’ zaoberat’.

7. Rozdelenie funkci v time
Tim sarozhodol rozdelit’ si g ostatné funkcie tak, ako to od timu Ziadala prof.
Bielikova
- VJ—vedici timu,

MK — manazér dokumentécie,
PB — manazér vyvoja,
JK —manazér kvality,
LB — manazér podpornych ¢innosti,
MP — manazér planovania.

Plnenie starych uloh

Id | Opis Zodpovedny | Termin | Stav

3.1 |V&etci detailne zanalyzovat’ hr&catimu V &etci 30.10.07 | Splnena
GangOfSix.

3.2 | Zigtit’ ndzor timu GangOfSix na moZzne PB 30.10.07 | Splnena
vylepSeniaich hrata

3.3 | Spustit’ SVN na serveri. Informovat’ o postupe |LB 30.10.07 | Splnena
pri vyuZivani SVN ¢lenov tymu.

3.4 | Pridat’ nawebovu stranku timu linky na MP 30.10.07 | Splnena
analyzované tymi.

3.5 | Zanalyzovat’ moznost’ vyuZzivania V &etci 30.10.07 |Presunu
heterogénnych typov hr&ov. ta

C-13



RoboCup S- Nove stratégie

a

Priloha C: Zapisnice zo stretnuti » "8 ahodovi
Apk\rl ncovia

3.6 |Zigtit moznost’ vyuZivaniafiltrov v aplikéacii | VJ 30.10.07 | Splnena
GoogleGroups.

Nové ulohy

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

4.1 |Ziskat' zaverecné zdrojove kddy od GoS. PB 7.11.07 |Zxata

4.2 |Nastavit’ planované zalohovanie SVN na MP 7.11.07 |Zxata
GoogleCode

4.3 | Pridat’ IK do GoogleCode VJ 7.11.07 |Zxata

4.4 |Zatat' si viest’ projektovy dennik. V &etci 7.11.07 |Zxata

4.5 |Pripravit’ logo timu. MK 7.11.07 |Zxata

4.6 | Dokladn& analyza GoS (kazdy tu svoju ¢ast’ V &etci 7.11.07 |Zxata
podlarozdelenia)

PouZzité skratky:

LB  Ladislav BorZensky

PB  Peter Brtan

VJ  Vladimir Janov

JK  Jan Kohut

MK  Marek Koperddk

MP  Martin Petr&s

IK Ivan Kapustik

GoS Gang Of Six
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Priloha C: Zapisnice zo stretnuti s"@l ahodovi

pirincovia

Zapisnica €. Datum Miesto Cas
5 7.11.2007 Softvérove &udiu | 18.00
Zlc¢astneni Ladislav BorZensky Bc.
¢lenovia Jan Kohtt Bc.

Vladimir Janov Bc.

Peter Brtan Bc.

Martin PetréS Bc.

Marek Koperdak Bc.
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Ladislav BorZensky

Program stretnutia

18. Diskusia 0 moZnostiach vylepSenia zvoleného hr&ca

19. Vytvorenie zoznamu moZnosti implementacie vylepSeni podl'a priorit
20. Dohodnutie sa na &ruktire dokumentacie

21. Prezentacia futbalového stretnutia a sledovanie chyb

AR AY

Priebeh stretnutia

11. Diskusia 0 moznostiach vylepSenia zvoleného hraca
PB ziskal findne zdrojové kody finalneho hraga, ktory bol opakovane
testovany.
Kolektivne ujasnenie si nedostatkov vo finalnej verzii hr&a
VJ navrhol dopracovanie kou¢a, atym moznost neskdr dopracovat’
heterogénne typy. MK spomenul tim SKLO, ktory v svojej préci riesil tdto
problematiku. MK v skratke opisal prinosy aobmedzenia, ktoré by vznikli
jeho implementéciou.
IK navrhol pouZit' uz existujuceho kouca z jedného nami analyzovaného
minuloro¢ného timu.
Opédtovna analyza brankéra amoznosti jeho zlepSenia. Nedostatky sa
prejavovali g vo findlng verzii hr&ta. Medzi najzavaznejSie patrili priliné
vybiehanie a ndsledné nestihanie sa vrétit' spét’ do bréanky. LB poukazal na
moZnosti implementé&cie existujucich vlastnosti v hrécovi z timu Loptos.
Medzi najzavaznejSie nedostatky patri prihravanie medzi hra&mi. VJ opéovne
upozornil na dany problém a navrhol, aby sato ako prvé rieSilo. MP upozornil
na nedostato¢nl dokumentéciu v danej oblasti timom GoS.
Rozobrala sa problematika autovych situécii.

12. Vytvorenie zoznamu moznosti implementacie vylepSeni podrla priorit
- na z&klade predloZenych oblasti mozZnosti vylepSenia sa vytvoril priebezny
rebricek uloh podra priorit
dohodnuté poradie je len priebeZzne a bude sa 0 nom este diskutovat’
prvotnym cielom po dohode s IK je implementécia kouc¢a do prototypu, ktory
ma byt hotovy v zimnom semestri
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Mincnwa

13. Dohodnutie sa ha &ruktare dokumentacie
- PB navrhol jednotné pouzivanie MS Office 2003 z dévodu vzgomnej
kompatibility.
MK predstavil navrhnuté logo ,, Jahodovi princovia'“.
MK ako manazér dokumentécie upozornil na bliziaci sa termin odovzdavania
prvotnej dokumentécie.
14. Prezentécia futbalového stretnutia a edovanie chyb
MK pripravil aprezentoval futbalovy zapas GoS proti GoS, kde sa sledovali
spominane nedostatky
15. Organizaéne veci a rozdelenie tloh na najblizsi tyzden
Organizatne veci aulohy sl uvedene v posledngj tabul'ke dokumentu, kde je
bliZsie zaSpecifikované zadanie a prislusna osoba, ktorgj je priradena.
MK pripravil plan Uloh zameranych na zosumarizovanie prvotnej
dokumentécie na odovzdanie
Plnenie Gloh z predchadzajucich cviéeni
Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav
4.1 |Ziskat' zaverecné zdrojove kddy od GoS. PB 7.11.07 | Splnena
4.2 |Nastavit’ planované zalohovanie SVN na MP 7.11.07 | Splnena
GoogleCode
4.3 | Pridat’ IK do GoogleCode VJ 7.11.07 | Splnena
4.4 |Zatat' si viest’ projektovy dennik. VSetci 7.11.07 | Splnena
4.5 |Pripravit’ logo timu MK 7.11.07 | Splnena
4.6 | Dokladn& analyza GoS (kazdy tu svoju ¢ast’ JK 7.11.07 | Splnena
podlarozdelenia)
Nové ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
5.1 | Prepisat’ zapisnice do poZadovaného forméatu 7.11.07 zacata
5.2 | Pridanie projektu do SVN aEclipse VSetci 7.11.07 zacata
prostiredia
5.3 | Vytvorit prislusnym uloham Issues VJ 7.11.07 zacata
54 | Dokumentacia— Zlozenie timu MP 7.11.07 zacata
5.5 | Dokumentécia— Rozdelenie Uloh a plnenie MP 7.11.07 zacata
tloh
5.6 | Dokumentéacia— Plan na zimny semester VJ 7.11.07 zacata
5.7 | Dokumentécia— Hruby plan naletny VJ 7.11.07 zacata
semester
5.8 | Dokumentécia— Autorstvo k jednotlivym MK 7.11.07 zacata
kapitoldam
5.9 | Dokumentécia— Komunikéciav time VJ 7.11.07 zacata
5.10 |Priprava preberacieho protokolu LB 7.11.07 zacata
5.11 | Skompletizovanie vSetkych priloh MP 7.11.07 zacata
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5.12 | Skompletizovanie dokumentécie do jedného VJ 7.11.07 zacata
celku
5.12 | Dokumentécia— sprava tabuliek, obrézkov MK 7.11.07 zacata
5.13 | Uprava dokumentécie do &andardnej formy MK 7.11.07 zatata
5.14 | Ododanie pouzitej literatlry VSetci 7.11.07 zatata
5.15 | Dokumentécia— anotécia, ivod, zaver PB 7.11.07 zacata
5.16 | Dokumentécia— analyza existujucich timov, MK 7.11.07 zacata
metod a prostredia RoboCup
5.17 | Dokumentacia— Analyza servera MK 7.11.07 zatata
5.18 |Dokumentécia— SpecifikécianavrhurieSenia|  VJMP  |7.11.07 zadata
5.19 | Dokumentécia— Hruby navrh LB 7.11.07 zacata
5.20 | Dokumentécia— Skompletizovanie LB 7.11.07 zacata
dokumentov do jedného celku
5.21 |Upravacelkovej dokumentécie do MK 7.11.07 zadata
Standardnej formy
PouZzité skratky:
GoS Gang Of Six
LB  Ladislav BorZensky
PB  Peter Brtan
VJ  Vladimir Janov
JK  Jan Kohut
MK  Marek Koperddk
MP  Martin Petrés
IK Ivan Kapustik
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